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Jogos Criativos
Curriculares e a BNCC




Todo professor planeja suas aulas focando a motivacao e interesse dos seus

alunos, com estratégias oportunas de aprendizagem ativa e resolucao de problemas.

Pensando nisso, o DCPC criou os JOGOS CRIATIVOS CURRICULARES, uma
ferramenta para aprimorar as habilidades de ortografia, leitura, matematica, etc. e
levar diversao a aula, permitindo que os alunos desenvolvam um novo olhar sobre os

games.
Nossos jogos foram criados para todas as idades, alinhados a BNCC, de acordo
com cada estagio de desenvolvimento, para criancas em fase de alfabetizagao e

alunos alfabetizados.

Vamos jogar e aprender?




Jogo: Hora do lanche

COMO JOGAR

Arraste as guloseimas até as criancas.
Use o mouse ou o dedo!

Educacao Infantil

4 anos a 5 anos e 1l meses

Campo de experiéncias

Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformacoes

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
(EIO3ETO7) Relacionar nUmeros as suas respectivas quantidades e identificar o antes, o

depois e o entre em uma sequéncia.

Tags: JOGOS - RESOLUCAO DE PROBLEMA - QUANTIDADE



Jogo: A fazendinha
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Toque ou clique na opcao apresentada na tela, = N\;U:Elﬁir&;g:gg?
de acordo com o desafio proposto. Use o mouse ou o dedo! : :

QUANTOS PINTINHOS | x

Educacao Infantil

4 anos a 5 anos e 11 meses

Campo de experiéncias

Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformacoes

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(EIG3ETO4) Registrar observagoes, manipulagoes e medidas, usando multiplas linguagens
(desenho, registro por nUmeros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.

(EIO3ETOS) Classificar objetos e figuras, de acordo com suas semelhancas e diferencas.

Tags: JOGOS - MATEMATICA - CLASSIFICACAO



Jogo: A fonte de doces da Docelga

COMO JOGAR

Arraste os doces para as suas caixas correspondentes!
Use o mouse ou o dedo!

Educacao Infantil

4 anos a 5 anos e 11 meses

Campo de experiéncias

Espacos, tempos, quantidades, relagoes e transformacoes

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

(EIB3ETOS) Classificar objetos e figuras, de acordo com suas semelhancas e diferencas.

Tags: SEMELHANCAS - CLASSIFICACAO - FIGURAS



Jogo: Jogo das vogais
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Educacao Infantil

4 anos a 5 anos e 11 meses

Campo de experiéncias

Oralidade e escrita

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
(EIO30EQB9) Levantar hipoteses em relagao a linguagem escrita, realizando registros de

palavras e textos, por meio de escrita espontanea.

Tags: VOGAIS - ESCRITA - ALFABETIZACAO



Jogo: (Jue horas sao?

DCPC

COMO JOGAR

Arraste os ponteiros do relogio analogico para a posicao
correspondente ao relagio digital. Use o mouse ou o dedo!

Matematica

3° Ano - Ensino Fundamental |

Unidade tematica

Grandezas e medidas

Objetos do conhecimento

Medidas de tempo: leitura de horas em relogios digitais e analogicos, duracao de eventos
e reconhecimento de relacoes entre unidades de medidas de tempo.

Habilidade

(EFO3MA23) Ler horas em relogios digitais e em relogios analogicos e reconhecer a
relacao entre hora e minutos e entre minuto e segundos.

Tags: JOGOS - MATEMATICA - HORAS
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